Checkliste Chapterfight classicBattleTech

Zwischen

          und          
(Herausforderer)             (Herausgeforderter)

(1.)

Das Gefecht wird mit maximal      Battlevalue und maximal    Initiativeinheiten auf    Karten geführt, die wie folgt bestimmt werden:

     
(2.)

Zulässige Einheitstypen:

 FORMCHECKBOX 
 Battlemechs (1 Initiativeinheit)

 FORMCHECKBOX 
 Bodenfahrzeuge (   Initiativeinheit(en) )

 FORMCHECKBOX 
 Senkrechtstarter (   Initiativeinheit(en) )

 FORMCHECKBOX 
 Seefahrzeuge (   Initiativeinheit(en) )

 FORMCHECKBOX 
 Infanterie (   Initiativeinheit(en) )

(3.)

Halbe Hexfelder am Kartenrand können,

 FORMCHECKBOX 
 nicht betreten werden,

 FORMCHECKBOX 
 können durchquert werde, Bewegungen dürfen in ihnen aber nicht abgeschlossen werden

 FORMCHECKBOX 
 werden wie ganz normale Hexfelder behandelt werden

Darüber hinaus zählen sie beim Betreten der Karte als ganz normales Hexfeld ihres Typs:

 FORMCHECKBOX 
 ja

 FORMCHECKBOX 
 nein

(4.)

Zwei oder mehr zu einem Hexfeld zusammengesetzte Teilfelder im Inneren des Spielfeldes zählen als,

 FORMCHECKBOX 
 die höchste betreffende Höhenstufe

 FORMCHECKBOX 
 die tiefste betreffende Höhenstufe

 FORMCHECKBOX 
 Höhenstufe 0

 FORMCHECKBOX 
      
 FORMCHECKBOX 
 das BP-technisch günstigste Gelände

 FORMCHECKBOX 
 das BP-technisch teuerste  Gelände

 FORMCHECKBOX 
      
(5.)

Wasser oder Flussfelder ohne Tiefenlevelangabe zählen als,

 FORMCHECKBOX 
 Wasser, Tiefenlevel 0

 FORMCHECKBOX 
 Wasser, Tiefenlevel 1

 FORMCHECKBOX 
 Sumpf (s. Zusatzregeln)

 FORMCHECKBOX 
      
(6.)

Beim Auswürfeln der Trefferzone zählt ein Ergebnis von 2 als,

 FORMCHECKBOX 
 kritischer Treffer

 FORMCHECKBOX 
 wie ein normaler Treffer der betreffenden Lokation

 FORMCHECKBOX 
      
(7.)

Munition kann zu beginn des Gefechtes,

 FORMCHECKBOX 
 tonnen-/ zeilenweise munitioniert werden

 FORMCHECKBOX 
 beliebig munitioniert werden

(8.)

Zusatzregeln:

 FORMCHECKBOX 
 Abwurf von Bodentruppen (S.82 classicBattletech Regelwerk)

 FORMCHECKBOX 
 Artillerie (S.82 ff. classicBattletech Regelwerk)

 FORMCHECKBOX 
 nur Arrow IV-Systeme

 FORMCHECKBOX 
 Befestigte Stellungen (S.92 classicBattletech Regelwerk)

 FORMCHECKBOX 
 Brände (S.92 ff. classicBattletech Regelwerk)

 FORMCHECKBOX 
 unbeabsichtigte Brände

 FORMCHECKBOX 
 gelegte Brände

 FORMCHECKBOX 
 Ausbreitung von Bränden

 FORMCHECKBOX 
 Rauch

 FORMCHECKBOX 
 Einsatz unter Wasser (S.94 ff. classicBattletech Regelwerk)

 FORMCHECKBOX 
 Entledigung von Munition (S.95 ff. classicBattletech Regelwerk)

 FORMCHECKBOX 
 Extreme Umweltbedingungen (S.96 ff. classicBattletech Regelwerk)

 FORMCHECKBOX 
 Extremtemperaturen (     Grad Celsius) (S.96 ff classicBattletech Regelwerk)

 FORMCHECKBOX 
 Eis

 FORMCHECKBOX 
 hohe/niedrige Schwerkraft (      G )

 FORMCHECKBOX 
 Sumpf

 FORMCHECKBOX 
 Vakuum

 FORMCHECKBOX 
 Flak (S.98 classicBattletech Regelwerk)

 FORMCHECKBOX 
 Frachttransporter (S.98 classicBattletech Regelwerk)

 FORMCHECKBOX 
 Indirekter LSR-Beschuss (S.98 ff classicBattletech Regelwerk)

 FORMCHECKBOX 
 Mechabwehrtruppen (S.99 ff classicBattletech Regelwerk)

 FORMCHECKBOX 
 Minenfelder (S.101 ff classicBattletech Regelwerk)

 FORMCHECKBOX 
 Nachtkampf (S.103 classicBattletech Regelwerk)

 FORMCHECKBOX 
 Rodung von Wäldern (S.103 ff classicBattletech Regelwerk)

 FORMCHECKBOX 
 Schleudersitze (S.104 classicBattletech Regelwerk)

 FORMCHECKBOX 
 mit Pilotenverfolgung

 FORMCHECKBOX 
 Traglastkapazität der Battlemechs (S.104 classicBattletech Regelwerk)

 FORMCHECKBOX 
 Umkehrung der Arme („flipping arms“) (S.104 classicBattletech Regelwerk)

 FORMCHECKBOX 
 Versteckte Einheiten (S.105 classicBattletech Regelwerk)

 FORMCHECKBOX 
 Vierbeinige Battlemechs („Quads“) (S.105 ff classicBattletech Regelwerk)

     
     
     
     
     
     
(8.)

Besondere Siegbedingungen:     
     
     
Unterschriften:

     







     
Herausforderer





Herausgeforderter
